MATICE
Teraz sa budeme zaoberat obdiZnikovymi schémami &isel - maticami.

Zakladné pojmy
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Q1 Qg e Gij e Qi m.n Cisel nazyvame maticou typu (m,n).

Am1 Amz2 - Qmj o Amp
Matice oznacujeme velkymi tu¢nymi pismenami alebo tiez symbolom (aij);.
Cisla a;j nazyvame prvky matice (prvkami su spravidla R, C ¢isla, moZzu byt nimi funkcie, matice,
vektory, ...)
Vektor (a;q1, @iz, ..., Ain) Nazyvame i-tym riadkom matice
Vektor (a;j, azj, ... , pj) Nazyvame j-tym stipcom matice

Prvky a;;, i = 1, ..., k, k = min(m,n), tvoria tzv. hlavnu diagonalu matice A = (aij):;

Zdkladné druhy matic

Gaussovska matica: ak je m < n, vietky prvky hlavnej diagondly matice A su rézne od nuly a vietky
jej prvky pod hlavnou diagonalou su nulové

Nulova matica: vsetky prvky matice typu (m,n) si nulové, oznacujeme ju O

Stvorcova matica: m = n, n je stupefi matice

ObdiZnikova matica: m # n

Diagonalna matica: Stvorcovd matica, ktorej vSetky prvky neleziace na hlavnej diagondle su nulové
Jednotkova matica: ak su vSetky prvky diagondly diagonalnej matice rovné jednej, oznacujeme ju E
alebo J

Horna (resp. dolnd) trojuholnikova matica: ak su v stvorcovej matici vSetky prvky pod (resp. nad)
hlavnou diagonalou rovné nule

Symetricka (resp. antisymetricka): Stvorcova matica, pre ktorej prvky plati a;; = aj; (resp.

aij = —a) ]

Stlpcova matica: ma iba jeden stlpec

Riadkova matica: ma iba jeden riadok

Nech je dana matica A. Maticu, ktoru ziskame z matice A vynechanim niektorych riadkov, resp.
stlpcov, nazyvame submaticou matice A.

Maticu, ktorud ziskame z matice A vynechanim j-teho riadku a k-teho stipca, nazyvame submaticou
matice A prislichajucou k prvku aj, a budeme ju oznacovat symbolom Ay

Transponovana matica A" k matici A: vznikne zamenou riadkov za stipce. Ak je matica A symetricka,
plati, 7e A= A",



